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Datorplattform
Programmet gédbra att kora i Windows 10 eller 7, kan eventuellt ocksa fungera i aldre versioner.

Installation

Goteborgsfjarren bestar av tre spel som narmare beskrivs i introduktiunéaddar ned speberan
SJKs hemsidpa den lank du fatt vid kopet av spelet. Installera sypgd@om att tur och ordning
dubbelklicka pa filenaSetipGbgMexe SetupGbgN.exe bcSetupGbgS.exérogramme ska da
installeras pa din dator med namr@6teborg 2021 Mitt, Nord resp Sytdoligen i Windows
programbibliotek Program (x86)re ikonerbdr komma upp pa ditt skrivbord.

Ditt antivirusprogram kan eventuellt ge varninga
pa leverantéren aprogramme?0 , o s v fall kan det%attas i karant&aJK har sa langt det gar

sokt forebygga detta genom att anmala prograntiiele stdrre antivirusforetageSkulle problem

anda uppsta gar detlé allra flesta fall att komma forbi dessa varningar genom att lasa lankdeom

information, klicka pa Installera andéterstal| tre sméa punkter, pilar eller liknand@m det &r

omajligt for dig att installeraskriv till info@sjk.sesa forsoker vi hjalpa dig.
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VALKOMMEN TILL GOTEBORGSFJARREN 2021

INTRODUKTION

Detta ar ethytt tagledningsspeél S J Ks  sspal Deebygydr pasamntakniskaplattform som

Svenska Jarnvagsklubbens tidigare spel Hallsbergsfjdé@riefjarren och Norrkopingsfjarrefill

skillnad fran dessa spleestar Goteborgsfjarren i praktiken av tre spel. Det beror pa att Goteborgs
trafikledningsomrade ar vasentligt storre an de andra spelens omradde o0 Tr e spel i et
Spela ar nastan autentiskrafikledningssimulatioar om Goteborggagklarerarech deras intressanta

arbete. | dssa spel forekommer nastan alla tag som en varéiggriari 204 forekom i verkligheten

samt nagra till.

Systemet med tdganmaélan (TAM) via telefon fran station till station som forekom férr och som nastan
har forsvunnit ndy har ersatts av ett sékrare och mindre personalkravande system med fjarrtagklarerare
som sitter pa atta platser i Sverige och leder tagtrafiken framfor en lang rad dataskarmar dar de kan se
varje tag, vilka spar som ar lediga och hurlaéna ligger. Erav dessa drifedningsentraler ligger i

Goteborg

Istallet forde ganska manga tagklareracen sitter iGoteborgoch arbetar i attatimmarspass skall du
ensam skota all tagtrafik fran kl. 04 pa morgonen tilRRIpa kvéalleni ndgon a tre delar av
trafikledningsomradeRékna meduffa arbetspass!

| den har manualen kan du lasa det mesta du behdver veta for att borja spela och pa sikt bli en skicklig
tagklarerare Goteborg Och kanske ocksa litet till. Manualen ar indelad i tre avdelningar:

A. Kom igangi gor en rivstart. Sid5
Kann pa spelet direkich lar dig de enklaste handgreppen och metoderna. Rekommenderas
for nyborjarenoch kan ocksa vara till nytta for dig som spelat nagot tidigaégot av de
andr a o f nénbehdver pneup@saiming. Genom att spela igenom bérjan av apele
nagra ganger pa en enkel niva kan det vara lattare att ta till sig instruktionerna i kommande
avsnitt av manualen.

B. Grundkursen. Sid11
En mer grundlig och systematisk genomgang av hur spelet ar uppbyggt och kan spelas. Med
hjalp av denna ska du klara fiiesta situationer som uppkommer for lathnaspela igenom
en hel omgang av spele

C. Fordjupning . Sid 26
For dig som blir biten och vill férdjupa dina kunskaper och fardigheter. Har finns en
fordjupande kunskapsdel om de jarnvagslinjer ochtéigimafik som tacks av spelech om
hur tagledningen gar till i praktiken. Det finns ocksa en del med rad och tips om hur du kan
utveckla din spelskicklighet i olika situationer. Vi berattar ackégot om speletillkomst
och for den intresserade litetn hur déta tekniskt ar gjadr

Lycka till!

1| Goteborgs trafikledningsomrade finns dock fortfaratrdéanor med tdganmalan, se vidare i inledningen av
del C Fordjupningsid 27
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TRE SPEL I ETT

Till skillnad fran tidigare spel i SIKs serie av fjardspestar Goteborgsfjarren i praktiken av tre olika
spelsom sdljs i ett pakemensom kan spelas var for sig oberoende av varandra. Bakgrunden till detta
ar att Goteborgs trafikledningsomrade ar mycket storre an de andra fjarrarnasno@nadet ibland
kanvara svettigt for dig som ensam tagklarerare att hinna trafikleda alla &igbhétgs, Gavlesller
Norrkdpings omradeskulle det intealls vara mgjligt i ett sa stort omrade som Goteborgs.

Vi har l6st detta genom att dela upp spelet i tre delomraden sa att du i tur ordning kan tagleda trafiken
i norra, mittersta eller sodra @l av Goteborgsdafikledningsomrade. Man kan s&aga att det pa séatt och
vis liknar den verkliga arbetsfordelningen mellanaigktareraresom arbetar pa den riktiga
Goteborsfjarren, aven om dessas ansvarsomraden ar annu mindre och finférdelade.

Nar du 6ppar spelen kommer du dock att se att sparplanen i alla tre spelen omfattar hela Géteborgs
trafikledningsomrade och &r identisk i alla tre spelen. Skillnaden &r i stallet att det bara dyker upp tag i
den del av omrédet som du trafikleder i det aktuellaesp®iriga delar av spelplanen &r otrafikerad
Harigenom har du en rimlig chans att hinna med, pa samma séatt som i de tidigare fjarrspelen!

Indelningen av spelen &ar gjord pa féljande satt:

Goteborg 2021 Nord Omfattar i huvudsak Bohusbanan, Nofyénerbanan, Kinnekullebanan och
Alvsborgsbanan.

Goteborg 2021 Mitt. Omfattar i huvudsak Vastra stambanan, Jonkopingsbanan och lokal godstrafik
runt Géteborg.

Goteborg 2021 SydOmfattar i huvudsak Kusill kustbanan, AlvsborgséViskadalsbanan och
Vastkistbanan.

Som du kommer att se ar inte uppdelningen helt strikt. Vissa tag gar éver granserna mellan de olika
delarna. Det géller bland annat vissa tag pa Kinnekullebanan som fortsadtar tlhGoteborg C. |

det fallet far du tagleda taget i hela deasstrackning fran t.ex. Goteborg C till Mariestad i bade spel
Nord och Mitt. Samma sak galler genomgaende tag pa Alvsbmehs/iskadalsbanorna fran t.ex.
Uddevalla till Boras eller Varber@essa tag far didgleda hela deras banstrackning i badel sperd

och SydAven nagra godstag ar gransoverskridande som fran Kil eller Uddevalla till Varé som ar med
i bade Nord och Syd.

Vilka tag finns med?

Spelen har konstruerats med ledning av den dagliga grafiska tidtabellen fran fredagen den 12 februari
2021 | stort sett alla tdg som finns med i denna graf finns med i spelen. Vissa tillagg har sedan gjorts
for att spelen sa langt majligt ska geatuell ochfullodig bild av den intressanta tagtrafik som
normaltforekommer i trafikledningsomrateEnform av tillagg galler tdg som var installda under
februari 2021 péa grund av pandemin men gar i vanliga fall. Det galler till exempiell pendeltag

och nagrav SJs snabbtdg. Flixtraitéy pa samma stracka har ocksa tagits med trots att trafiken
paborjades forst i maj 2021. Ett annat exempel ar DVVJs ralsbuss mellan MelleBenggtsfors

som bara gar sommartilven nagra godstag sogdr ofta men inte just pa fredadgems med.SJs

direkta snabbtag till Boras och Uddevatlar ocksanpassats till vad som géller i Tagplan 22 fran 12
december 2021.



A KOM IGANG i GOR EN RIVSTART

Starta, pausa och avsluta spelet

Du startar spelegenom att dubbelklicka p#gon av ikonerngsteborg2021Nord, Mitt eller Sydpa
ditt skrivbord.l den har delen av manualen kommer vi framst att illustrera med exempel fran Mitt,
varfor det kan vara lampligt att bérja med detta spel om du vill félja med.

Klicka paStarta nytt spebch darefter p&liva 1.Det ar den enklaste nivan dar alla tag foljer sina
tidtabeller och som vi kommer att exemplifiera ur i det har avsfitetntuellt kan det vara en bra idé
att skriva ut atminstone del A av manualen och lasa deanadlellt med att du borjar kanna pa spelet.)

Avsluta spelegor du enkelt genom att véalja Arkiv Avsluta spel eller helt enkelt klicka pa
stangningknappen, et i vre hogra hornet. Du far fragorna Ar det sékert att du vill avsiugadra
Ja och Villdu spara spelet?svara Nej i detta lag&u kan sedan startan spelet pa nytDetta kan
du behova gora flera ganger i borjan tiden skenat ivag och tagen borjar bli forsenaidear det
enkelt att borja om fran borjan!

Du kan ocksdausa spelegerom att klicka pa Arkiv Pausa/Fortsétter, &nnu enklare, g&3-

knappen pa tangentbordBid star allting stilla anda tdldu satter igang genom att klicka pa samma

knapp igen. Vi rekommenderar dig att pausa spelet medan du laser dessa instruktioner tills det &r dags
att borja, annars kan du komma pa efterkalken. Starta vid behov pa nytt och pausa direkt fram tills du
ar bereld att korgpa riktigt

Du rekommenderas ocksa sétita pa dina hogtalarem de inte redan ar pa, det ingar ocksa
ljudeffekter i spelet.

En dverblick éver spelplanen

8 Goteborgsfjarren Mitt

Arkiv Visa Information Instdllningar Hjélp

Tid 04:00 Byt riktn Tag: 6343 Slutstation: Jonkopings gbg (G2)

Fart: )7] Detaljer Bakgrund GC Vagnslasttag Nassjo - Jonkopings godsbangard

Jonkdping C (4) 04:01 - Jonkopings gbg (G2) 04:09

Borja med att ta en dverblick 6ver spelplanen, det ar den enda vy du kommeeaintfer spelets
gang den ar densamma i alla tre speletom de tag du ser nar du dppn&pelplanen ar helt enkelt
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en stiliserad och nagot forenklad bild av jarnvagsnaten iGateborg§arrenstrafikledningemrade!

Du ser en del litet storre ansamlingar av spar pa olika stallen, det ar storre bangardar som exempelvis
Goteborgsomradet, Herrljunga, Skovde, Uddevalla och Bibtékan dessgarbanorna som kan vara
enket eller dubbelspariga med motesstationer vidrjarmellanrumAv utrymmes och

programtekniskakal ligger banorna till allra storsta delen i horisontell riktning aven om flera av demi
verkligheten till stor del har en nesydlig strackning.

Ungefar i mitten av spelplanen (den fjarde nivan av sp@erlden dubbelspariga Vastra stambanan
fran Goteborg till Skovde, dar trafikledningsomradet har sin grans mot nasta omrade, i detta falll
Hallsbergs. Direkt under den hogra delen av Vastra stambanan I6per den enkelspériga
Jonkopingsbanan mellan Falkopinghd\assjo. bpelMitt ar det i huvudsak dessa tva banor som
trafikeras tillsammans med den lokala godstrafiken i Goteborgsomradet.

Under den vanstra delen av Véastra stambanan korsagilkdststbanan Goteborgarnamo i Boras
av den i huvudsak mdsydliga AvsborggViskadalsbanan fran Herrljunga till Varberg. Langst ner i
spelplanen synden snart helt dubbelspariga Vastkustban@m Goteborg till Eldsberga strax efter
Halmstad. Trafiken pa dessa banor ingspel Syd.

Ovanfor den vanstra delew Vastra stambanan I6per i tur och ordning Norge/Vanerbanan i sin férsta
dubbelsparigatapp fran Goteborg till Oxnered. Dar ovanfor I6per Bohusbanan forst till Uddevalla dar
den vander tillbaka mot Stromstad i den Gversta nivan. | den hégra delen idpekulebanan fran
Herrljunga/Hakantorp till Gardsjo direkt ovanfor Vastra stambadddevalla, Oxnered, Hakantorp

och Herrljunga knyts ihop av Alvsborgsbanan. Ovanfor Kinnekullebfitian den nu enkelspariga
fortsattningen av Vanerbanan fran Oxneittdtl och overst dels Norgebanan fran Skalebol till

Kornsjo och dels Dals Vastra Varmlantisnvag (DVVJ) fran Mellerud till Bengtsfors. Dessa banor
trafikeras ispelNord.

Titta nu narmare pa spelplan@om alltsa i denna bild visar spel Mg sedu att det trots den tidiga
morgonen redan ar en déb ute pa linjen dessa syns i 6versiktsvyn som gula eller graa pilar pa olika
stallen.Du kommer snart ocksa att farsé&gra tag somdill komma in, dekommer att synasom

blinkande gula punkterar ankomsttiden narmar sige flesta adessa tag ar godstdgte sa manga
resandetag for passagerare har riktigt kommit igandeiforsta du kommer att fa se ar ett Vasttag

mot Orebro med avgang fr&n Nassjo och en Alingsddel med avgang fran Goteborg, bada med
avgang klockan 04.2®et aralladessa tag \straxska borja med agtattaigang genom att lagga
tagvagar for{Du ser ocks@agra tag som Overnattat vid Alingsas statinar om dem om en stund)

Véxla vyer

Du kommer upprepade ganger under spelets gang att behova véxla vyer mellan 6versiktsvyn som
Oppnas nar du startar spelet och dar du har den basta 6verblicken och detaljvyer av olika avsnitt av
banansom du maste ga 6ver till for att kunna lagga tdgvdner kan du géra genom att pa menyraden
uppe till vanster valj&isa Oversiktsskarm respektive Visa Detaljskabat ar dock enklaratt fa

fram Gversiktsvyn genom att trycka pa nagon av tategeaF5 eller Page Downpa ditt tangentbord

En detaljvy visadu enklast genom att klicka pa den del av skarmen du \ittiseid behov forflytta

dig med piltangenternaller scrolla i listerna till hoger och underst pa skarmen.

Hall reda pa tiden

Alla tdg gar som bekant efter tidtabeller och den aktuella tidiedwsalltid 1angst upp till vanster i

menyn. Om du inte valjer nagot annat fortskrider alltid spelet i realtid, dvs en minut i spelet motsvarar
en minut i verkligheten. Man kan ocksa fa tiden i spelet att flyta snabbare genom att flytta reglaget
Fart sa # tiden gar mellan tva och tolv gadnger snabbare. Nu i borjan tror vi att du framst kommer att
jobba i realtid eller méjligen med dubbel hastighet i boérjan av spelet. Litet langre fram pa morgonen
kommer det s manga tag du ska styra att det kan vard@wden ovanett hinna mecens i realtid!
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Varje nystartad spelomgang boérjar alltid klockarD040& morgonen. Det gar inte sitarta spelet vid
nagon annan tidpunkt pa dagen. Om du till exempel vill se och styra de tdg som gar mitt pa dagen
maste du sillt spela igenom spelet fran.0 till den aktuella tidpunkten. Som du forstar kan det ta

ratt s& manga timmar och det klarar du sakert inte i ett arbetspass. Det ar darfor, nar du blir litet mer
van, oftast nodvandigt att spara ett pagaende spdbdsktta vid en senare tidpunkt. Vi ska

aterkomma till hur det kan laggas upp

DAGS ATT BORJA, STARTA DE FORSTA TAGEN

Las forst igenom denna text sa att du forstar vad du skaStathdigsedani startposition, se till att

tiden uppe till vanstedr 0400, vid behov genom att starta om spelet. Nu géller det att snarast fa igang
de gula tdg som redan star ute pa linjen eller som vill ut och darfor blinkar gult. Ett tag blir eller
blinkar gult nar det bara hairka sex minutekvar till avgangstiddet ar darfor dem du alltid bor
prioritera. Som exempel foreslar vi att du borjar rdetigula tdg som star inne pa sp@d
Jonkopingstation

Godstag 6343 till Jonkdpings godsbangard

Ga till detaljvyn genom att klicka nad@nkopingsstation Du ser da den gula rektangeln for 6843
som star inne pa stationektt symbolen &r gul betyder att taget vill starta inom de narmaste
minuterna.

Klicka nu pa tadgsymboleu ser da attietkommerupp en ruta 6verst i menyraden som ger
erforderliga pplysningar om taget, i forsta hand tdgnumret som i detta fa848 Bredvid
tagnumret star tagets slutstation som i detta falbakopings gbg (G2) textrutan under finns fler
upplysningar om tagebland annat ser du att det ska avga #@mkopirgs Credan om en minut,
klockan 04.01Nu galler det atsnabblidgga en tagvag sa att taggah ga ivaga utsatt tidl

Ett lampligt satt att ga vidare ar nu hitta platsen dit taget ska foras. | detta fall ar det ganska enkelt
Jonkopings godsbangafgbg) ligger strax under Jonkopings C pa spelplanen. Och beteckningen G2
syftar pa den portal dit tAget ska foras, G ar i detta fall en forkortningofdsdgh tillagg med en

siffra gors om det finns fler portaler vid samma driftpl&tftersom strackaraget ska fardas i detta

fall ar sa kort sa kan dw lagga en tagvéag direkt hela vagen till malet, portalen G2.

Attlaggaentagvagnnebar att du reserverar en best?2md str
pa. Du lagger alltid ut en tdgvag med hjalp av tva klick. Forst klickar du pa tagsymbolen for taget i

detaljvyn vilket du alltsa just har gjariNar du ser informationeiér tdget uppe i menyraden, sager

man attditt tag ar aktivt Du kan nu lagga en tagvag dit du vill att tAget ska ga. Det gor du genom

ytterligare ett klick p& epil eller en portal pa banahdetta fall allts& en portal. Eyortal &r en rund

ring som makerar en punkt dar ett tdg kan komma in i eller lamna spelet. Det finns portaler av flera

slag med olika slags beteckningar. | del B, Grundkursen kommer vi att ga igenom detta i detal].

Och, fantastisktnu ska du om du gjort ratt kunna se den utlagghgtgen i form av ett lysande gront
streck mellardonkdpings C och Jonkdpings Gbg. @méar nyborjare troligen den forsta tagvag du
nagonsin lagt (En utlagd tdgvag betyder att inga andra tag kan ga dar. Dséssmart avgangstiden
(i detta fall04.01) nas att symbolen for tag343skiftar farg till gront. Strax dareftdadrjardet ocksa
rora sig framat langs den grona linjgédversiktsvyn i form av en grén pil mot rod bakgruarubrian

av tagvageni detaljvyn i form avagets rektangehlit eftersom taget ror sig framat blir linjen bakom
forst rod och slocknar sedan héltir det roda strecket bakom taget slockiraden delen av linjen
ater ledig for andra tag att trafikera



Andra tdg som redan ar ute pa linjen

Nar du fatt igdngag6343fran Jonkoping statiordr det dags aticksafa igangdeandratdg som

redan befinner sig ute pa linjen nar spelet startar kl 04.00. Av tekniska skal aterfinns de pa den
driftplats ochpassertid vidlenna som taget i verklighet@armast kommer att passera efter kl 04.00.
Titta noga i Oversiktsvyn, sa hittdu flerasddandaagsymboler i form av sma triangl@®m nagra av

dem redan hunnit bli roda, bérja med dem eftersom deras avgangstid ar passerad! Ta dguidter de
vilket & tag som vill ivagnom de narmaste minertna Du gor pa samma séatt som tidigare beskrivits,
klicka pa tagsymbolen i detaljvyn sd kommer det upp information i rutan hdgst upp vart taget ska. Ta
reda pa var slutstationen ligger och alltsa at vilket hdéittdka ga och lagg ut en lampligt 1ang forsta
tagvag | detta fall dock inte till en portal utan till en signal ute pa linjen. Du kan alltid lagga en tagvag
genom att klicka pa emt/infartssignal som symboliseras av dubbelriktade pilar med spetsarna mot
varandra. Du kan ocksa lagga en tagvag tillneflansignalsom symboliseras av en enkelriktad pil.
Dock bara till en mellansignal sopekar i tagets fardriktning Forsoker du lagga en fardvéag &t

signal som pekar mot fardvagen far du ett felmeddelande.

Om taget star vid en driftplats pa Véastra stambanan racker det i allmanhet med en kort tagvag till
narmaste lampligan/utfartssignal, taget fors sedan vidare med hjalp av en sa kallad automat, mer om
det senare. FoOr tdg som star pa en linje utan autortitexempel Jonkopingsbangkan det vara bra

att lagga en nagot langre g, kanske tva till tre driftplatser bort.

Lagg nu ut tagvagar fallatagsom ar ute pa bandrill din hjalp listar vi har, frananstertill hoger
de tag som behover en $iastart och som du snarast bor lagg ut tagvagar for:

- TAg 46712 vid Stenkullen. Lagg ut en tagvag forbi forbigangssparen vid Stenkullen till narmaste
dubbelriktade pil.

- Tagen 49500 och 9051 vid Vastra Bodarbé&gg uttagvagar till narmasteubbelrikade piér,

observera att de ska at olika hdliink pa att det ar vanstertrafik och att alltsa det Gvre taget ska ga till
hoger pa spelplanen och tvartom.

- Tag 42855 vid Vargarda, tdg 49521 vid Herrljunga och tag 5451 vid Stenstorp. De ska alla at
Goteborgshallet, och du kan lagga en tagvag till narmaste dubbelriktade pil i den riktningen.

- Tag 15061 vid Falkoping ska daremot inte mot Géteborg utan mot Jonkdping. Du lagger forslagsvis
ut en tagvag till den dubbelriktade pilen till hoger om Vartofta

- TAgen 42835 och 9435 pa Jonkopingsbanan lagger du ocksa ut tagvagar for till hdger pa spelplanen,
en nagot langre for det forstnamnda och en kortare for 9435 som redan star nara Jonkoping.

(I de andra speh,Nord och Syd finns det ocksé tag ute Biajen som du pa motsvarande séatt bor
sétta igdng sa snart som majligt.)

Tag som overnattat vid station

Nar du 6ppnar spelplanen ser du odgsatagsymboler vidlingsasoch Skoévdestatiorer (och i de
andra spelen ocks&tromstadddevalla,Ed, Amal,VanersborgBoras,Kungsbacka och Halmstad).
Det ar resandetdg som har 6vernattat vid pervishdessa stationer. De ska i allménhet starta senare,
vid 5- eller 6tiden. Du behover alltsa inte gora nagot at dem just nu, men hall dem underibgvakn
for att lagga tdgvag nar deras avgangstider narmar sig och de skiftar farg till gult.

Gor om och koppla av

Eftersom det &r s& manga tag som ska igang redan strax efter klockafirdw. 0@t risk att du
hamnapa efterkéalkerom fleratag borjar skifa i rétt. Men misstrosta inte! Starten &r intensiv och du
kan behova trana pa den flera ganger. Kor igenom alla tdgen som star ute eller vill in och lar dig at
vilket hall de ska och vilka som det &r mest brattom med. Sen kan du stoppa spelet ocim gtarta o
nytt, vid behov flera ganger, tills du kanner att du beharskar starten



Nar du gjort allt detta ar spelet i gang och du kan luta dig tillbaka ett par michtee hurde tag du
startat ror sigGenom att blicka ut 6ver spelplanen far duanska bra 6verblickchkan reflektera
over vilken livlig tagtrafik som ar igang, ocksa i verkligheten, vid denna tidiga tidpunkt pa morgonen!

Nya tagvill in

Din frid blir dock inte langvarig, snart kommer nya tag att pocka pé att komma in pa bark@m Du
vanta pa att selika symboleborja blinka, men om du ar den planerande typen som vill ha litet
framférhallning sa kan du klicka pa Information Avgangar i menyn och se vilka avgangar som
kommer harnast. Grona tag i denna forteckning ar sddana s@datustartat, de svarta de som

annu inte lagt tagvag féObservera att det ar avgangstiderna somdgékommer att borja blinka

gult vid avgangsstationen omkrisgxminuter tidigare for att visatadet nu ar dags att borja lagga
tagvagar for dem(Att titta pa denna avgangslista kan vara bra i bérjan, men nar spelet val kommer
upp i tempo och det kommer manga tag, hinner man dock nastan aldrig med att ocksa kolla denna
lista, da far man bara reagg@@alla blinkningar pa spelplangn

Om du lagt ut tagvagar for de tag som redan star ute pa linjen enligt ovan kommer du i listan att se
vilka, fortfarande svarta, som star narmast i tur att komma in pa banan.ti2d¢fgr som kommer tatt
pa varandrl 04.09 04.12 och 04.18 Alla nya tag som vill in pa banan kommer via sa kallade
portaler. Portalerna ar runda sma cirklar i &andarna av banornavilletika stationer dar tadg kan ga

in i eller ut fran spelet. Det finns flera olika slags portaler udistéindig genomgang av de olika
typerna gors i Grundkursen i nasta kapitel. Vi ska nu som exempel tranareéédesom star narmast

i tur att komma in.

Tag 46915fran portalen Skovde mot LaxaForst i tur klockan 04.09 ar ett tdg som vill in fiém

portal strax nor¢hoger i spelethpmSkévdeme d t e x Lagan 0 enlo 2.<Denhd portln
forvarnar genom att b°rja blinka redan kl ockan
N-gonvarto mar kerar en gr 2 nsningsomrlde.ndeta fathlmandlare t t
det omfortsattningen av Vastra stambanan mot Laxa och Hallsberg som styrs av Hallsbergsfjarren

Klicka nu pa den blinkande portalen sa ser du informationen om taget uppe i meny&9TagC

Bring Kombitadg AlnabryNorge i Almhult. For IKEA. Etapp 1 till Jonképings godsbangérdom ar
slutstationen for denna etapp inom Goteborgs trafikledningsormixadedr tagedir aktivt kan du

enkelt lagga en tagvag for detta tdg genom ytterligare ek g banan. Vi foreslar att du klickar pa

de dubbelriktade pilarna i vansterspateaxsoder(vanster) om Skovde C. Tagvagen leder da in pa en
automatiserad stracka och du behover nasta gang hantera taget forst nar det narmar sig Falkoping.

Tag 77908 fran Gbg Skandiahamnelangst till vanster i spelet. Portalen 2 borjar blinka 04.06 och
taget ska enligt texten bredvid portalen avga klockan 04.12 mot slutstationen Savena3.bgt(G1
betyder i detta fall Sdvenas rangerbangards godsportal nuhfidekortat G1. Du finner den en bit

till hoger om Goteborg och Olskroken. Du ser ocksa att ett tdg ska ut fran denna portal redan tio
minuter senare, klockan 04.22 medan 77908 har ankomst forst klockan 04.36. Det ar darfor inte
lampligt att lagga en tagg hela vagen till Savenas rangerbangard. Vi féreslar att du till att bérja med
lagger ut tagvagen till spar 10, den hogra pilen, \bid Kville. Det kan da senare méta taget fran
Savenas rangerbangard 04.22 just vid Gbg Kuville

Tag41431 fran portalen Skéde mot LaxaStrax efter att5915 avgatt fran denna portal enligt ovan,

borjar portalen blinka igen och nu ar det ytterligare ett tag som vill in. Klicka pa portalen och las i
menyn sa ser du att detta tag inte ska sa langt. Narmare bestamt till g@Bal8kovde med texten
Mariesjoterminalen. For att komma dit behdver du lagga tagvagar i etapper. | den forsta etappen lagger
du ut en tagvag till den vanstra pilen vid spar 42 i Skovde. | nasta etapp, nar taget stannat pa spar 42
och lyser gult, klickadu pa taget igen och sedan pa portalen G3 sa laggs en tagvag ut in till

0

an

Mariesjoterminalef du f -r f°r st fr -gan. 0Ska t-get backas?o
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Har du barjat fa in snitsen™u ar det bara att fortsatta. Nya tag dyker standigt upp, i ganska maklig
takt i borjan sedan framat sextiden alltmer intensivt. Alla vill de ha en tagvag innan deras avgangstider
ar paserade

Forlangda tagvagar for tdg som ar igang

Samtidigt som dstartamya tag allteftersom de dyker upp pa skarmen kommer nasta moment du
maste lara dig, som ar minst lika viktigt. Namligen att se till tAgvagarna for tdg som redan &r igang ute
pa linjen. Basta dverblicken far du i 6versiktsvyn. Nar en gron tdgvag borjar se betankligt kort ut ar det
dags att agera for att forlanga tagvademm vad hander annars? Om tagvagen tar slut stannar taget,

mitt ute pa linjen eller pa ndgon station daridee ar tankt att stanna! Forst lyser det gult och efter en
stund ilsket rott for att uppmarksamma dig pa att det ar dags att forlanga tadsféggeatt slag kan

du till och med fa en ilsken telefonsignal om du glomt nagot tag ute pa linjen.

Automater.Du kommerdocksnart att marka att de tag du lagt ut tagvagar for beter sig litet Béka

banor med dubbelspér finns vid manga stationer en sa kallad Automat, vilket markeras med ett A vid
stationen. Nar ett tdg kommer in pa linjen mot en sadan station kommer du att se att tdgvagen forlangs
automatiskt forbi stationen till linjen mot staien bortom! Detta &r valdigt praktiskt, det betyder att

du bara behover fora in taget pa en sadan stracka sa skoter det sig sjalvt en bra stund och du kan
koncentrera din uppméarksamhet pa andra tag. Det ar framfor &iigpéa stambanan, Vastkustbanan

och Norge/Vanerbanan fram till Oxnersdm en stor del av stationerna ar automatiserade. Men se

upp, vissa av stationerna ar inte automatiserade (har inget A vid stationen), har maste du hjalpa taget
forbi st at ilspeeMitintrdffar dettdedan amiring 04.06 for 49500 vid Alingsas och

5451 vid Falképing(Mer om automaterdel B Grundkursen.

Forsta taget i mal!

Borjar du fa in snitsen och hinner lagga tdgvagar bade for nya tdg och dem som redan ar ute pa banan?
Gratulerar, for nu vantareidningen, ditt forsta tagar i mal mycket sndrOm du vill vara pa plats det
historiska 6gonblicket, vand blicken mhinkdpings godsbangard dar godstag 6343 gar i mal redan
klockan 04.06 om du fick igang det direkt vid starten av spebetagetnar dt horduen glad fanfar

som forkunnar din forsta malgang! | listen nerevilhsterkan du lasa uppgifter om tadg och station

och om taget kom fram fore utsatt tid, i tid eller var forsenat. Dar anges ocksa dina poang for detta tag.
Langst ner till hoger ser du ocksa hur manga poaruttlils har skrapat ihop sammanla¥ler om
poangbedkningen i del Bsrundkursen).

Var det enkelt? Ja i detta fall var dginska lattfortjantaoang. Men vanta bara, betydligt svarare
utmaningar vantar!

Kor vidare ett slag

Nu har du férhoppningsvis fatt en hum om hur det har spelet fungerar oclylaéigia elementara
handgrepp. Ta garna och fortsatt spela ett slag, kanske fram tikfiemsextiden. Du kommer att

marka att det kommer allt fler tag, aven resandetagen blir fler och fler och att det snart kommer att bli
riktigt svettigt att ingamed Tryck garna pa pausknappen da och da, ga till versiktsvyn och skaffa
dig en overblick éver laget. D& kan du i lugn och ro analysera vilka tdg som har problem, annu inte
kommit ivag eller star och lyseult ellerrott ute pa linjen. Tappa inte modetttdehander alla i

borjan, men med litet dvning kommer du att bli allt duktigare att hinna med. Gor garna om det nagra
ganger sa att du kanner dttborjar beharska grunderna. Da kan det vara dags att ga over till nasta
kapitel i den har manualen, del Biuadkursen. Denna ar systematiskt uppstalld, tar allting fran

bdrjan och forklarar de flesgrundlaggande element du behdver veta for att spela vidare.
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B GRUNDKURSEN

INTRODUKTION

Vad spelet gar ut pa

Olika spelare kan sakert bkildamotiv att ge sig paoch spesalJ Ks o | i k.aGemdngamtrar 0 s p e |
troligen nagon form av jarnvagsintregsespelerkan du lara dig en hel del om hur svensk jarnvag

fungerar- och i vissa fall fungerar mindre bra. Detftersom spelet ar en simulering av verkliga
forhallanden, inget liepa.De banor du aker p&tationerna och de tdg som trafikerar degsaderas
tidtabellerfinns i verkligheten. Har kan du se, félja och paverka dem direkt i din dator, lara dig mer

om jarnvagen och pa kopet fa en spannande men ibland ockséa jobbig upplevelse. Precis som det &r i

det riktiga livet! | del C Fordjupning kan du dessutom lasa achdig mer om bade de banor och den
tagtrafik som skots av trafikledningscentral€bdteborg Detta ar alltsa lika mycket ett bildnings

som ett nojesspel!

Rent spelmassigt ar det ganska enkelt. Du ska se till att tdgen kommer fram dit de ska @& att de
langt majligt gor det i ratt tidDin prestation méts i de poang du far, de registreras fortiopande i listen
langst ner till hoger pa spelplanen. For resandetag far forseningen vara hogst 5 minuter, da blir det
pluspoang, annars minuspoang enligt exs wkala. For godstag far férseningen vara hdgst en timme.
Du far ocksa pluspoéang for resandetdg som stannar vid station for resandeutbyte och kan fa
minuspoang om du missar att fora taget till perrongspar eller for annan oskicklig hantering. Om du
spelarspelet flera ganger kan du forhoppningsvis se hur spelskickligheten dkar, misstagen minskar
och poangen okar. Mer om poangberdkningen langre fram.

Grundlaggande hantering

Om du lasbch 6vatdel A Komma igang har du redan lart litet om den grundlaggaanietingen av
spelet. Startgpausa, avsluta, vaxla vyddlla reda pa tidemégga tagvagaiOm du ar osaker, repetera
garna dessa avsnitt igen. Har ska vi nu fylla pa med ytterligare gagrdiaggande hanteringsfragor

Val avsvarighetsgradNar du $artar ett nytt spel far du véalja mellan tre svarighetsgrader, niva 1, 2
eller 3 att spela pa. Niva 1 ar den enklaste, i den startar alla tag enligt den tidtakelbsstamd,

alla tdg kommer ut pa planen som de. 8kaekommenderar den nivan inledningsvis for att tiga
grunderna i spelet. Pa niva 2 och 3 har vissa av tagen medvetet fatt forsenade starter. Skillnaden
mellan niva 2 och 3 &r bara att fler tag blir forsenade och med langre tid pa niva 3. Forsanaugs

ut slumpmassigt for varje spel sa att det varierar mellan spelomgé@vika tdg som drabbats av
inledande forseningar och hur lang férseningen &r. Det kommer att stélla storre krav pa dig som
tagklarerareatt parera forseningarna, till exempélr tagen inte kan motas dar det ar tankt eieett
snabbt resandetag hamnar direkt bakom ett langsamt godstag. Detta skapar ocksa variation i spelet,
ingen omgang blir exakt den andra lik.

Spara spelEn spelomgang&oteborgfarren varar fran 04@pa morgonen till 22.00 pa kvalledm

du spelar i realtid ar det 18 timmaned dubbel hastighet i lagtrafik kanskeII2timmat Ingen

spelare orkar nog halla koncentrationen uppe under sa lang tid. Darfor ar det noédvandigt att kunna
spara spelet sa Igndu har hunnit vid en viss tidpunkt och fortsatta fran den punkten vid ett senare
tillfalle. Du sparar ett pagaende spel genom Arkiv Spara i menyn langst upp till vanster (pausa garna
spelet forst sa att inte tdgen hinner ranna ivag okontrollerat medadlldr pa och sparar). Du far da

upp en dialogruta dar du valjer i vilken mapp du vill lagga det sparade spelet och vilket namn du vill
gedetSpara | 2mpligen alla spel Gotebangsparads $pdl mg- map p,
lamplig plats pa dinlator.Ha garna separata undermappar for spelen Nord, Mitt,[Bydan med

tiden f& manga sparade spel dar, det kan darfor vara en bra idé att tillastpkemerad

namngivning av varje spel som skapar en viss ordning och overblick éver ditt spEtrfideslag ar
ennamngivningsradell som visat sig fungera bra, vilken illustreras av foljande exempel.
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9 050025 Niva 1

9 ar har numret pa din forsta spelomgang som du vill spara. Nasta omgang kallas sedan 8 och sa
vidare. Detta ar praktiskt eftersom den senaste omgangen, som du just haller & igst, nummer
ochda automatiskt sorterar sig forst och blir lattare it hhmappen.

05004r tidpunkten vid vilken du sparar. Det kan vara en bra vana att spara spelet atminstone varje
timme, kanskecksa halvtimmgaven ondu avsemtt fortsattaspeladirekt. Inte minsifall spelet

skulle lasa sigller attdu kanske génagon dundertabbe och allt kommer i olag, da kan det vara bra
att ha ett sparat spel inte allt for 1angt bak i tiden att aterga till.

25 ar det poangtal du uppnatt vid den tid du sp#amn.du gatt igenom en hel spelomgang och sparat
varje timmeeller hdvtimme (sista timmen bdr du spara kl 21.59 for prick 22.00 avslutas spelet och du
kan inte spara langre!) har du minst 18 sparade spel i din resultatfith kan se hur ditt poangtal

stadigt okade timme for timmaélasta omgang du kér (med numret 8, wa&n har du da en

referenslista dar du kan se hur manga poang du fick ihapetisivarandéidpunkt i den forra

omgangen, det blir ett tydlighattoch en sporre att félja dina framsteg.

Nivanbehover du bara skriva ut forsta gangen du sparar i en omgang. Denna féljer sedan med under
hela omgangen, det gar inte att byta niva mitt i en spelomgang.

SpelhastighetDu kan spela spelet i olika hastigleDet regleras av farthallaren langst upip ti

vanster under tiden i menyn. Denna star i utgangslaget installd pa hastighet 1, vilket ar realtid. Det vill
séaga en timme i verkligheten tar ocksa en timme i sg@ietdu spelar hela spelet fran 4 till 22 i

hastighet 1 tar det alltsa 18 timmar. Om dudka takten kan du dra upp farthallaren till dubbee-

och anda upp till tolvdubbel hastighBeetta ar knappast att rekommendera i det ordinarie spelet. For
nyborjaren kan det vara svamgatt hanga med aven i realtid. Den skicklige spelarendorkiknna

fordubbla eller mojligen tredubbla hastigheten de forsta och sista timmarna nar antalet tag ar farre och
ibland aven mitt pa dagenhbgtrafikid pa morgon och kvall kan davenfor den skicklige spelaren

vara svart att spela snabbare an realtid

En snabbare fart kan dock vara bra i vissa fall, t.ex. ndr man vill simulera vissa spelsituationer, t.ex. ta
reda pa hur lang tid det kommer att ta for ett visst tag att komma fram till slutstationen om jag

tillfalligt prioriterar det. D& kan man spasgelet, strunta i dvriga tdg och bara lata detta tag kora i

snabb fart for att registrera tiden och sedan aterga till det sparade spelet igen. Mer &ven om detta i del
C Fordjupning.

SPELPLANEN

Spelets sparplan dverensstammer till allra stérsta deldrverklighetens. Vissa forenklingar har
gjortsi form av att en del mindre betydelsefulla spar inte finns awbdatt godsspar och stora
godsbangardar representeras av portaler med bokstavidadea mindre avvikelser har ocksa av
speltekniska skal fatt goras fran verklighetens sparutfornoéhgsignaler pa banor med system M
dessa kommenteras i avsnift ®len i huvudsak kan du alltsa vara trygg med att det ar de spar dina
tag trafikerar som fanns i verkligheten i borjan av202

| del A fanns en mycket kortfattad beskrivning av de jarnvagslinjer som igj#eborgfjarrens
trafikledningsomrade. Forhoppningsvis har du i den inledande rivstarten hunnit bekanta dig litet grann

2Vid n&gra stationer, bl a Varberg, har ocksa vissa avvikelser fran verkligheten fatt géras av speltekniska skal
och/eler for att undvika en alltfér komplicerad tagféring for dig som spelare.
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meddessal del C finns ett fordjupningsavsnitt dar vi mer ingdende beskriver dessa jarnvagslinjer.
Litet kort om deras historia, nuvarandetgsa styrkor och svagheter och framtidsplaner.

Vi borjar nu med att titta litet narmare pa de olika element som ingar i sparplarriar meddet
centrala omradet kring Gotebosmm gett spelet dess namn och dar ocksa trafikledningscentralen for
helaGoteborggrafikledningsomrade ligger.

Goteborgsomradet

MOLNDALS NEDRE
Mdn

MOLNDALS OVRE
Mds MOLNLYCKE HARRYDA
Myk Hiy

Q2 —D

/ \

1t ——D

Goteborgsomradet ar en central del av spelet dar en betydande del av tagen haredlarstart
slutstation. | centrum star Goteborgs Central som i sjfleistreras avsexspar som avslutasex

portaler med numren-@. | verkligheten finns det ju betiigt fler spar (16 vid perrong, faktiskt) inne

pa Goteborgs central och en stor mangd spar for tillfart, vaxling och uppstallning. Syftet med det har
spelet har dock aldrig varit att i detalj visa trafiken inne vid Géteborgs Centralstation, bara den trafik
hade i sa fall behovt ett helt eget spel av en annan typ an SJKs fjarrspel som tacker hela
trafikledningsaonraden.

De sexportalerna representerar alltsa inte enskilda perrongspar vid Goteborg G aminfarter

till Goteborg C for de tag som tréirar de olika banor som har sin start/slutpunkt i Géteborg. Portal 1
och tva ar inresp utfart fran/till Vastra stambanan. P& bilden syns ettidd@Iskroken som nyss har
lamnat Goteborg C och ar pa vag ut pa Vastra stambdtamalerna 3 och 4 ledpa samma satt

fran/till Norge/Vanerbanarsamt Bohusbanawch portalerna 5 och 6 via en bro éver de andra sparen
fran/till Vastkustbanan och Kusitl kustbanan som avgrenar fran denna i Almedal.

Strax till héger om Goéteborg C finns den kompliceradigk@pparaten Olskroken som i spelet endast
illustreras med ett farre antal spar, som behévatfinedge den tagforing som ocksa finns i

vekligheten. Efter Olskroken foljer Savenas med bade Goteborgs stora rangerbangard, lokstation och
hallplats for persatag. P4 samma sétt syns pa Nehg@nerbanarsaval hallplatsen for persontagen

vid Gamlestaden och Géteborg Marieholm och en del av Agnesberg som ar betydelsefulla fér
godstrafiken. S6derut mot Vastkustbanan syns stationerna vid Liseberg och Molndiglsamw de

forsta driftplatserna vid Kustll kustbanan.

Ovanfor Goteborg C, (pa andra sidan &\aam dock inte syns i spelplanen, mer an bron éver den vid

Marieholm) ligger Goteborgs hamnbamad bangardarna vid Kville, Pélseboh slutligen Goteborg
Skandiahamnen
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En storre station
Nasta bild visar ett exempel pa stdrrestation, dar manga av de centrala element som ingar i spelet
illustrerasoch som vi i nu ska behandla mer i detal;.

fasttrafik depa

e (] e 33 e [ e 434 24

—q - [ ->——b 5413
\ 4

= P1b =D ==4- P1a =D 4= 31 =—D

FALKOPINGS C FALKOPINGS NORRA
F Fn

Falkoping ar en knutpunkt dar ddnbbelspériga Vastra stambanan moéter den enkelspariga
Jonkopingsbanan mellan Falképing och Nassjo. Avgreningen mot Nassjo syns nere till vanster i bild.

| Falkpings Qrisasfem genomgaende sparid fyra av dessa finns perrongeid sparemrmed

numren PIP4 Spar Plar dessutom delaen a och en bdel. Om du ser efter narmare ser du att varje
perrongsparavgransas av enkelriktade pilar i vardera riktningen samediansignalersom

avgransar perrongspareoh aven andra spar utan perrodg kan avsluta en tagvag vid en sadan pil
genom att klicka pa den av pilarna som pekar i tagets fardriktning. Du kan &ven lagga en langre tagvag
som passerar ett perrongspar till en punkt langre bort pa.lDgetdg som enligt tidtabellen ska

stanna Falkoping gor da étuppehall pa perrongsparet och targen av sig sjabvnar avgangstiden

ar inne.

Du valjer sjalv till eller forbi vilket av perrongsparen du vill féesandtigen, det ar ndgot som du sa
smaningom lar dig vad som passar b&stn ett allmant tips kan du dock se hur trafikledningen

brukar fora tagen, det ligger lang beprévad erfarenhet bakorfdtetissa tag, dar kanske tveksamhet

kan uppstd, gerviiblandi-get s menyt ext en s-dan rekommendat.i
Pl1bo. Det kan vara klokt att f°lja en s-dan reko
avgor!

For de genomgaende tageh Vastra stambanamvands vanligespar P2 och PBpar P1 anvands

oftast for tdg som ska till och fran Jonkopingsbanan eller som vander eller byter riktning i Falkoping.
Spar 4 anvands ofta nér ett tag tas ut fran vagnparkering eller uppstallningsspar, i spelet med
forkortningen VP. | Falkpings fall hd@ven Vasttrafik en storre underhallsdepa for Reginatag som
anvander denna in/utfart. Bilden visar en 6gonblicksbild klockan 06.3@rafds tag 7207 mot
Jonkopingsbanan ar pa vag in mot spar 1.Pa spar 4 star ett annat Vasttag, 3424 som nyssatagits ut fr
Vagnparkeringen och strax ska fortsatta mot Skovde.
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Nere i bild finns ocksa en portal med beteckningesdi betyder infart till godsbangard som kan
variera mycket i storlek fran nagra enstaka spar till en stor godsbangard. Ibland finns det flera
godgortaler som da ar numrerade G1, G2 osv. Strax norr om Falkdpings C finns den nya driftplatsen
Falkopings norra, som innehaller tva langa sa kafliddegangssparDe ar framst avsedda for att
lAngsammare godstag ska kunna kora idgrésa att snabbareepsontrafik kan passera.

Linjer och driftplatser
Vi ska nu visa nagra ganska representativa avsnitt av sparplanerbateapden forsta bilden visar
en del av den enkelspariganan mellaiGoteborg (Almedal) och Boras, som trafikeras i spel Syd

BOLLEBYGD RODBERG
Boy Ro

Pa sparavsnittet ser @tt antaldriftplatser och mellan desdinjer. En driftplats &r enligt

Trafikverkets bestammelser "ett fran linjen avgransat omrade av banan som kan 6vervakas av

t -gklarerare mer det al jDiftplatser Ramvara alikh ster@frfindnhet vs av
bangard till bara en del av sparet. Driftplatserna avgransas fran linjefadssignalerng de

dubbelriktade pilarna med spetsarna mot varandra. Pa bilden ser vi exempel pa olika typer av
driftplatser.

Paen enkelsparig linjesom ovarkan en driftplats vara emétesstatiormed tva eller flera spar.

Rodbergar exempel pa en enkel motesstation med bara tvaBgahar inte heller nagot

resandeutbyte, vilket ses av att perrong sakRaglandaér en driftphtssom ocksa har tva spar, och
darigenom kan fungera som motesstation, men dar bada sparen ar perrongspar och da heter P1 resp P2.
Det gor att tva tdg med resandeutbyte kan motasvigdian Ravlanda och Rodbeligger Bollebygds
linjeplatssom saknamotesspar, men a andra sidan har ett perrongspar dar resandeutbyte kan ske.

Varje trafikplats (gemensamt namn for drjflinje- och hallplatserhar ett namn, fran den ort dar den
l' igger eller, om den | igger mi ttorp mosse ellerliknahdbe by gd e
i narheten. Namnet har ocksa en officiell férkortning som framgar av bilden.

Linjen ar den officiella benamningen pa sparet mellan tva driftplatser, den utgodelemdyv
fardvagen for tdgen. Om du tittar riktigt nogarpangalinjer mellan tva infartssignalédock inte pa
dennamen pa nasta bilger du att linjen ofta har ett eller flera korta avbrott. Det intraffar om linjen
arblockindeladvilket ar vanligt for 1angre linjer. Blockindelning innebar att flera tag mednsa
korriktning kan vistas samtidigt pa olika block pa linjen, vilket 6kar kapaciteten pa banan.

Panasta bild frarden dubbelsparigdastrastambanamellan Falkoping och Skovdésas nagra
andra exempel pa driftplatser.

15



A

EE—
e e s ) (P 3 e ) e )

/

5915 45915 4591 /D s {] s ) s [ s D 45015 = LRI KM

q—P1 —D
e REGUMATORP

STENSTORP Rmtp
Ss

Vid badeStenstorp och Regumatdiipns ett extra tredje spar, som kan anvandas for forbigang dar
snabbare tag kan kéra om langsammareAtigiessa spar ligger pa var sin sida om banan gor att
forbigangar ekelt kan goras i bada riktningarna. Mer om forbigangar senare.

Vid Stentorps driftplats finns dessutom resandeutbyte vid tva perronger. Den ena av dessa, i
sodergaende riktning, ligger p&t avvikande huvudspareétari lurar faror, sarskilt om man ovasit
lagger ut langa tagvagar, att tdg som egentligen ska stanna vid plattformeavpékattde huvudspar
bara passerar forbi piprmahuvudsparet och de vantande passagerarna blir akterseglade! Om det
hander i spet far du minuspoang.

Automater

Vid vissa driftplatser finns en symbalsom exemplet i féregaende bild vis@m symbolen ar

gulfargad ar en s.k. automat inkopplad for driftplatsen, om den ar gra &ar automaten frankopplad.
Genom att enkelklicka pa symbolen kan man inaktivera/aktivera automaten. Nar automaten ar
tillkopplad laggs en genomgaende tagvag automatiskd ett tdg narmar sig stationen. Det ar i
allmanhet mycket praktiskta dubbelspériga strackor dar man inte behdver bekymra sig om tdgmaoten
ochtagendarigenomkan fardas langa strackor utan att du manuellt behover lagga tagvagar for dem.
Observera dochtt dethar och var pa saddana strackor finns driftplatser dar automat s&kinstsoch
framstgaller det storre stationer som Falkoping, Herrljunga och Alingsas pa Vastra stambanan,
Kungsbacka, Varberg och Falkenberg pa Vastkustbdieaingen pa Norge/Mierbanan saknar
automat i norrgaende riktning.

Vid de stationer dar automater saknas maste du alltsa sjalv manuellt lagga tdgvag. Enklast
uppmarksammar du detta genom att i dversiktsvyn med tata mellanrum halla ett 6ga pa om nagot tag
narmar sig en statioutan automat och behgdver assistans av dig!

Ibland kan dwcksavilja att ett tag byter spar vid en driftplats med automat, till exefdpeitt

komma in till ett perrongspavijd forbigangeller dar ett tdg ska vika av fran linjen, till exempel vid

Alvhem till Lilla Edet. Dakan det ibland vara praktiskt &bppla ur automateni t e i nnan odi tt
kommer fram sa att det ingtinker forbi av bara farten medan du uppméarksammar andré& kg

inte att sedan koppla mutomatengen annars ar det stask att andra tag blir staende vid en

urkopplad automat.

Nagra speciella bandelar
Ferutom ovan visade ganska ovanligaod bandel ar fi
forutsattningar. Ett sadaekempelr

Uddevalla station

Trafikforingen vidUddevallakan vara litet trixig och rymmer ocksa ndgra moment som aterkommer
vid fler stationer varfor vi narmare ska ga igenom dem har.
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UDDEVALLAC

Overnattande tagid perrongsparfinns vid fler stationer men vi exemplifierar har meddevalla.

Tag som dvernattar pa perrongspar syns i éversikisoynsma gra trianglaid flera stationer nar du
startar spelet klockan 04.00detaljvyn syns de som graa rektanglar med tagnummer. De blir sedan
(de flesta vid &iden eller senare) gula nar de snart ska avga och det &r da dags att lagga tagvagar for
dem. Bilden frarUddevallastationklockan 04.00 visatre tdg som Overnattat vid perrongspar. Tagen
3815 och 3817 ar Vasttdg mot Varberg som avgar 05.30 resp 06.3004GR#Ar SJ Snabbtag mot
Stockholmvia Géteborgsom avgar 050.

Pa kvallen ar det omvand procedur nar tagen skapgarkgen pa samma perrongspar for en ny
Overnattning. | vissa fall sker det ganska tidigt, vidlB&iden nar hogtrafigerioden ar forbi och

tagen inte behovs langre under kvallen. | andra fall sker nattparkeringen mycket sent, ofta efter det att
speletavslutats klockan 22.00. Borja halla utkik pa tagbeskrivningen i menyn efter citidebh8Dar

framgar tydligt om taget ska nattparkeras och i s fall till vilket spar det ska foras. Nar du for taget till
det anvisade sparet byter det nummer till destiig ska avga nasta morgon (med ett tekniskt prefix

av enl:a eller 9:a).

Overnattande tag pa vagnparkering (VPRlla tdg som ska starta fran vissa storre stationer pa
morgonen far inte plats vid perrongspar och har darfor varit uppstallda pa uppstallningsspar eller, som
vi kallar dem i spelet, vagnparkeringar med forkortningen VP. Dessa tagfarastéras ut il
perrongspar och hamta upp passagerarna innan de kan algfde?alldilden ser datt etttag ska
vaxlas ut04.57 fran VP3Men innan dekan avga maste tras till ett perrongspar for att hamta upp
passagerarna. Tagen i spelet lamnar vanligen vaggmizgen tio minuter innan det ska avga fran
perrongsparet. Wddevallahar vagnparkeringarna VP1 och VP2, dar fler tdg snantyilhte ndgon

direkt utfart fran VP till ett perrongspar. Du mastessa faldarforforst fora taget tilvaxlingsspare
20och vénta till det har stannat dar (blivit gultju Kan sedarfiora det vidarggenom att lagga en ny
tagvagtill ett ledigt perrongspailNar taget sedan har kommit till perrongsparet kan det startas déarifran
nar avgangstiden ar inne.

Pa kvallen gér dsamma operation i omvand ordning. Det framgar av tagets informationsruta i menyn
om det ska foraslt VP och i sa fall vill vilkken av dem, om det finns flefu far da i en dialogruta
fragan om taget ska backas, och svarar ja p&tteig blir normalmajligt att fora till VP fem

17



minuter efter det att det enligt tidtabellen ska ha anlant till stationen. Darefter har du ytterligare fem
minuter pa dig att fora tdget i mal i vagnparkeringen.

Herrljunga station
Denna station visas som ett exempel @atélg maste andra korriktning for att foras vidare. Ett annat
exempel pa detta ar Falkoping och ibland Jonkdping.

HERRLJUNGA
Hr

Tag som andrar korriktning Vid Herrljungaintraffar ocksa det speciella atastrafikenstag mellan

Uddevalla octBoras/Varbergnaste andra korriktning varje gang de kommettrljunga Detta

galler at bada hallen. | verklighetens tagforiag tag fran Boras vanligen till spar P3 (dar tag 3840

nu star) och tag fran Uddevalla till spar P1 (dar tag 3831 btarjlet stannat (blivit gukeller grat)

maste du manuellt &ndra riktning pa taget innan deké&emvidare mot Uddevalla eller Bordetta

g°r du genom att klicka p- knappen 0Byt riktn. o
hotful I-guett ®Ska tri ktning (ger 10 nvadtrafiesspag@ ng f °r
eftersom de ar motorvagnstag och du kaymt svara Ja. Det kommer sedan ytterligare ett meddelande
OoByter riktningo sEitsdked satt &tse vilkeneriktrang ettritdg dar Dt .se pa
oversiktsvyn dar tagen representeras av sma pilar. Tagets aktuella riktning ar at det hidnsom p

pekar!

Tva andra tdg som andrar riktning ar SJs Snabbtag 462 och 467 Bw#imoch Stockholm.

Tag som vander i HerrljungaDet finns ocksa tag som vander i Herrljunga, bade fran

Kinnekullebanan norrifran och fran Borashallet soderifran. Degsftalu lampligen in pa spar 7

resp spar 2. Eftersom dessa tag har sin slutstation i Herrljunga byter de nummer sa snart de anlander
och andrar da ocksa automatiskt riktning. Att tdg vander och byter nummer vid en slutstation
forekommer pa manga stallénformation lamnas i tgets informationsruta i menyn.

Jonkoping

JOonkoping &r eannan station som kan vara litet trixig. Stationen har en tat trafik av Vasttag fran
Goteborg eller Skovde, varav vissa vander i Jonkoping och andra fortsatter till N&&sjdorkoping
gar ocksa Krosatag mot Nassjo och vidalter via Jonkopings godsbangard mot Vaggeryd, Varnamo
eller Halmstad.
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Det litet speciella med Jonkoping ar att det bara har tre perrongspar. Och att tvd av dem, P2a och P2b
ligger i foljd efter varadra. Tadg som ska vanda i Jonkoping fran Falképingshallet fors da lampligen

till spar P2aochfranNassi@ | | er o0 Godsbang-r d®bhlbland kommetdg i | | sp-r
samtidigt fran Falkopingsch Nassjohallet som ska foras vidare bortom Jonkdpiriget av tagen

som kommer forst for du da& lampligen till det bortre av perronge@®?a eller P2lsa att det déarifran

kan startas direkt vidare pa linjen. Det tdg som kommer strax efterat fran andra hallet maste du da lata
orundao det tinvigspér@ acth kryssvaxelnkpa detta till perrongsparet pa andra sidan

om det forst anlanda taget.

FotoDavid Larsson

Jonkoping C sett fran Nassjohallet. Till vanster sacksparet 1, i mitten det enda genomgaende
perrongsparet 2, med perrongspar 2b narmast. For att na spar 2a maste innestadende tag pa 2b rundas
via spar 3 och kryssvaxel.

Avstand och hastigheter

Avstandenmelan olika punkter pa spelplaneniéte alls proportionellamot avstanden i

verkligheten. Driftplatserna ar for att deras olika spar, perronger mm ska synas ordentligt valdsamt
forstorade i forhallande till linjerna mellan driftsplatserna. | verklighktandet omrade av banan som
upptas av en driftplats ofta vara mindre &n en kilometer medan linjen till nasta driftplats kan vara upp
till det tio- eller i vissa fall tjugodubbla. Men inte heller linjerna mellan driftplatserna &r lika langa fast
det ofta seut sa pa spelplanen. | nagra fall ar avstandet bara nagon kilometer, ofta mellan fem och tio
kilometer och i nagra fall upp till tjugo kilometer. Det verkliga avstandet mellan platserna ar
inprogrammerade i programnsedatafileroch blir darfor ocksa avgande for hur lang tid tagen

behover for att avverka olika strackor. | stort sett kan du se att tdgen passerar driftplatserna ganska
snabbt men tar betydligt langre tid pa sig ute pa linjen.

Tagens hastighet ute pa banan bestams astdest tillatna hastigheten forkortatSth. Bade de

olika bandelarna och tagéar sina egna storsta tillatna hastigheter och vid varje enskilt tillfalle ar det
den lagsta av dessa som bestammer tagets hastighet pa bana@otaborgfjarrens omrade ar det
framfor allt delar awastra stambanan, Vastkustbanan och Norge/Vanertsamatillater den hogsta
hastigheta, 200 km/h.Den kan aven tillatas passastrackorpd nagra andra stali. For 6vriga banor

ar Sthlagre till exempel 160 eller i manga fall mellan 100 och 140. Annu lagre hastigheter
forekommer ocksa, sarskilt vid dge stationernach i naromradet till Gotebomgr storsta tilldtna
hastigheterna kan vara till exempel 40 eller 70.
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De stora variationerniaavstand och Sth gor att det ofta kan vara svart att forutse hur lang tid ett tag
behover for att avverka ettsst banavsnitt. Det ar nagot man far mer erfaet av nar man kort ett
slag.

TAGFORINGEN

Om du lasbch praktiseratlel A, Komma igang, har du forhoppningsvis redan skaffat dig en hum om
hur hanteringen av tagen gar till. Har foljer forst en kort sregigition och ytterligare nagra element
du behéver veta i den grundlaggande taghanteringen.

Grundlaggande taghantering

Nar du ska hantera ett tag klickar du en gang pa dess sydsaljvyn vilken kan vara antingen en
blinkande cirkel vid ndgon guortalernaill spelet eller tagets rektangel uteligen eller vid ndgon

station. Du ska da seformationsrutan om taget uppe i menyn. Dar framgar tagnummer, slutstation,
namnet pa tagoperadir och typ av tdg samt avgangstider fran forsta statiocieankomsttid till
slutstationen. Om du i stallet dubbelklickar far du avenempputa med mer information. Dar framgar
bland annat tagets storsta tillatna hastightt, \Blket i vissa lagen dora att veta. For resandetagen
framgar ocksa avgangstiderna fran alla mellanstationer taget ska stanna vid. Allteftersodr taget n
dessa fors ocksa den verkliga avgangstiden in inom parentes bredvid tidtabellens avgangstid. Det kan
ibland vara viktig infomation nar du ska lagga upp tagets fortsatta fard.

Ett persontadcan aldrig avgafran en station innan dess avgangstid enligt tidtabellen ar inaenars
skulle ju passagerare kunna bli akterseglade. Det kan ibland upplevas som irriterande om det
harigerom blockerar linjen nér efterféljande eller métande tag pockar pa att komma forbi. Genom att
kolla i tidtabellen far du veta nar taget kommer att starta och kan da fa ett forbattrat unddudestufor

till exempel var ett tagmote bor ske.

Nar du har kligat pa en tdgsymbol och rutan i menyn syns for taget betyder det att detta nu &r det tag
som du aktivt haller pa att hantera. Du kan nu som nastavéljacattiagga en tagvador taget. Det

gor du genom att klicka pa den punkt dit du vill att taget skingstaetapp. En sadan punkt kan vara

av tva slag. Det ena kan vara en cirkel som utggroetaltill nagon station vid slutet av en linje eller

vid stationer pa linjen med godsportaler, markta G, vagnparkeringar, méarkta VP eller portaler till
stickspar eller bibanor, ofta markta med siffiden andra typen av symbol du kan lagga tagvagar till

ar signalerna ute pa banan i form av enkla eller dubbelriktade pilar. Observera att du bara kan lagga
tagvagar till de enkelriktade pilar som pekar iet&gfardriktning, forsoker du annat kommer ett
felmeddelande.

Nar du lagt utagvagemolistalls ocksa vanligen spelet pa sa satt att detta tag inte langre ar aktivt och
informationen om det forsvinner ur rutan Tag i menyn. Du &r da redo att ta itu stadati Men, se

upp. Om du bara klickat pa ett tdg exempelvis for att se dess tidtabell utan att lagga nagon tagvag ar

taget fortfarande aktivt. Du maste da forst nollstalla det innan du gar vidare. Det gors enklast genom

att klicka var som helst pa deveasta spelplanen eller genom att trycka pa ESGRR&ppen. Om

spelet inte Ilyder order eller du f=r upp skylten
nollstallt, dvs att textrutan Tag i menyn ar tddth, se upp, om du missar att du hata aktivt och

forsoker lagga en tdgvag pa nagot helt annat stalle pa spelplanen far du ett varningsmeddelande och

kan till och med f& minuspoéang.

Du kan ocksa@ngra en redan lagd tagvadpet kan bli aktuellt om du lagt ut alltfér langa tagvagar.

Nya t& eller snabbare tag kan dyka upp och da kan en tidigare lagd tagvag vara till hinder. Skulle du
av misstag lagga en alltfor 1ang tagvéag eller lagga en tagvag alltfor tidigt, s kan du angra dig genom
atthogerklickapa den signal dar tagvagen ska slujaifartssignal mot linje) och darefter svara ja pa
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den frdga du far. Den felaktiga tagvagen forsvinner dd. Om en tagvag atertas alltfor sent, dvs nar taget
borjar narma sig punkten dar du vill sluta, kan du fa minuspoang.

Innan du forsoker angra en tagsg, stang forstialogrutan med tagetgeller nagot annat tags)
tidtabellom en sadan ruta ar 6ppen, annars finns risk att spelet lasehsig maste du stanga helt
och borja om fran sist du sparade spgelet

Backning och riktningsbytel oktagfar backas bara i samband med vaxling inne pa en station. Det
blir nodvandigt for godstag pa némstation t.ex.tdg som tas ut frdn godsportalen G i Falképing och
ska foras vidare mot Skovdeiktningsbyte blir aktuellt ocksa faissa andra tadg nar d&a in till en
vagnparkering som inte ligger i ratt riktnin@m du vill andra riktning med ett tag (t.ex. for att ratta

till ett gjort misstag) sa kan detta i vissa fall géras genom att du stoppar taget pa ett spar vid ndgon
driftplats och sedan tryckeégknappen Byt riktning i menyn. Du far da information om detta &r
majligt och om det leder till ndgot poangavdrag, vilket ar fallet med lokeginte med
motorvagnstag-or Vasttrafiks tdg mellan Uddevalla och Boras ingar riktningsbyte i Herrljudga
ordinarie tidtabellen och hanteras pa det séatt som tidigare har besKagtsiellan Goteborg och
Nassjo som samtidigt byter bade riktning och nummer i Falképing hanteras dock i spelet som tva tag,
dar bade riktningsoch nummerbyte sker automatisit ankomsten till Falképing.

Framtagning avresandetag RST) till perrongspar.Resandetag maste ibland tas fram fran
vagnparkeringar (VP) da de imgligen varit ute i trafik | spelet tas de i allmanhet fram cirka 10
minuter fore avgangstid tilperongspar sa att passagerarna kan stiga ombord. Du blir varskodd néar
det ar dags att ta fram ett resandetdg genom astysolen borjar blinka. Du kor da fram det till en
lamplig perrong.Nar ett RST stannat vid perrong gar det inte att flytta tagetfagéngstiden
Avgangstiden fran perrongen seridutanom du dubbelklickar pa tagédoppa aldrig 6ver momentet
att forst fora taget till en perrong innan det gar ut pa banan fran en vagnparkering, i sa fall har du ju
missat passagerarna som ska medféctre minuspoang!

Ankommande och vandande tajag som ankommer till sin slutstation kan hanteras pa i prireip
olika satt.

Alla godstag och de resandetdg som har slutstation ypidem t al ( 0 c(i.ex. G €t godstéoh o | 0 )

vid andstationerna fagoteborgfarrens trafikomrade sofaldsberga, Varnamo, Nassjo, Kiler

Skévde motLaxd °r s direkt till dessa cir ldétasomiandlay 0 f °r s\
personal inom godsbangardelter stationen de kommer till eller fortséatter sin fard inom ett annat
trafikledningsomrade. Din befattningeu taget ar under alfarhallanderslut.

Resandetag som ska till en vagnparkering (VP) maste du sjalv kora dit, sedan du forst stannat vid ett
perrangspar och slappt av passagerarna. Det framgar av informationen om taget om det ska foras till
en vagnparkering och i sa fall inom vilken t@bservera att det viddgrastationerfinns tvaeller flera
vagnparkeringar, vélj den ratta som framgar av meayru

Manga resandetag ska ocksa sta kiciperrong pdlutstationen och avga om en tid igen. De byter da
nummer nar de ankommer till slutstationen, aven detta framgar av taginformationen i menyn. Om du
kan vélja mellan flera perrongspar att parkera taget, forsok da valja det spar daétagitssti

SL-sningen beror p- en bugg i programmet . Buggen best
dialogrutan med ett tags tidtabell och att det da inte gar att bekraftgwiityéh ska avbryta®@m detta intraffar

maste du avbryta spelet genom att trycka paICAR.T+DEL, valja aktivitetshanteraren och avsluta spelet. Du

gar d& miste om de poang du spelat in sedan du sist sparade spelet, darfor ar det bra att spara apetat med j
mellanrum! Men allra enklast undviker du buggen genom att alltid stdnga en 6ppen tidtabellsruta innan du

forsoker avbryta en tdgvag! Buggfmnsi spelets programfil alltsedan den forsta Hallsbergsfjarren och har i

dagslaget inte kunnat atgardas,igkare i berattelsen om hur spelet uppdaterats i slutet av manualen.
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vagenfor eventuelleandra tdg som ska passera innan tagetavgar. Nar du val parkeratl ett
perrongspar gar taget inte att flytta fére simaygangstid med ett nytt nummer!

Tagtyper, operatorer, last ochtdgnummer
I informationsrutan du far upp i mgm nar du enkelklickar pa tageich A&nnu mer i rutan som
kommer upp nar du dubbelklickdramkommer en del information om taget.

Forst framgar vilken som ar tagetseratordvs det tdgbolag som ansvarar for driften av detta tag
alternativt under vilkevarumarke taget kofill exempel SIMTR eller Vasttador resandetag eller

GC (Green Cargo) eller HR (Hektor Rail) for godstag. Det framgar ocksa Wlkeav tagdet ar, t.ex.
snabbtag, InterCitytag, regionaltdg, nattag, godstag eller tjansBzidgtagen ar ofta ytterligare
specificerade, till exempel vagnslasttag, containertag. Ibland kan du ocksa, direkt eller indirekt, lasa
vilken lasttaget for t.ex. timmertag, gasol, eféir den specialinesserade framgar ocksa taditsra
(typbetecknim) t.ex. X2, Regina X14, i rutan som kommer fram om man dubbelklickar pa taget. | del
C Fordjupning kan du lasa mer om de tagoperatorer, tagupplagg och tagklasser som forekommer i
spelet.

Tagnumrenar en ganska besvarlig historia men kan anda varatiémaasig litet om da det kan vara
ett bra sétt att snabbt identifiera ett tdg ute pa linjen och veta litet mer om vart det ska och dess
uppehallsmonster.

Tag med jamna nummer gar norrut och tdg med udda nummer gar ség@eintip. Inom Goteborgs
trafikledningsomrade finns det jarnvagar och tdg som gi#kd riktningar, vilket innebar attn del

tag i verkligheten byter nummer under resans gaom t.ex. tag fran Goteborg till Vanersborg i
Oxnered. | sddana fall &ndras dock inga nunirapelet. Ett undantag i spelet ar dock tdgen mellan
Goteborg och Nassjo som samtidigt byter bade riktning och nummer i Falkoping.

Tagnumren bestams genom att Trafikverket tilldelar varje operatér tagnummesseride senare
anvander for sina tag. Tiffdga tdgnummer ar alltid resandetag (nattag har till och meddraedier

tva siffror), till exempeharSJ snabbtag mellan Stockholm dgtiteborgnummer i400-serienoch

andra Sdag i100- eller 300-serien Resandetag kan dock vara bade égh feméffriga. For att gora

det annu mer komplicerat kan aven ett vanligtvis tresiffrigt tag, tillfalligt fa ett tillagg av 10 framfor,
eller ett fyrsiffrigt tdg av 1 framféDet gérs om det av nagon anledning behover goras en tillfallig
avvikelse fran den ordarie tidtabellen. Godstagen kan ha badedygh femsiffriga tdgnummer. | del

C Fordjupning berattar vi litet mer om de tagupplagg och deras tAgnummerserier som &r vanliga i det
har spelet.

Tagens nummer, operatdr, klass, etc, kan vara till viss hjaipharel allméanhet mindre betydelsi f

deras faktiska beteende pa sparet. Har ar det harda fakta som styr bland annat den storsta tillatna
hastigheten, Sth. Dessa ser du i informationsrutan om du dubbelklickar. Observera dock att det alltid
ar den lagstawatagets Sth och banans Sth som galler, ett tdg som kan ga 160 km/h kan &nda inte ga
fortare &n 100 km/h om inte banan tillater det!

Nagra grundlaggande strategier

Nar du lart dig grunderna for hur tagen tekniskt ska beharskas och tagvagar laggakmgra, ar det

dags att fundera 6ver nagra strategier for hur du ska lagga upp spelet. Har foljer nagra grundlaggande
tips. | del C Fordjupning berattar vi om litet mer férdjupade strategier och tips som kan bidra till att
utveckla dig till en battre sjmre.

Skaffa dig en 6verblick. PrioriteraNar du atertar spelet efter ett uppehall eller om det karvar till sig
pa banan kan det vara bra att pausa spelet, ta en 6verblick Gver spelplanen i éversiktsvya och tank
igenom hur du ska ga vidare. Det ar giwebra att géra aven under pagaende spel. Mest prioriterat ar
oftast att hantera och lagga tagvéigan de portaleeller tag som blinkar eller lyser rétt for att deras
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avgangstid har passerats. Nast viktigast ar sedan oftast att ta haodalareller tdg som lyser gult

och snart vill komma ivag. Det senare ar dock inte helt sjalvklart, ett gult tdg kan ha fem minuter kvar
till start och under den tiden kan det ibland vara viktigare att forlanga tagvagarna for tag vars tagvag
haller pa att ta slut. Etdg som stannat da tagvagen tagit slut blir annars gult och tar minst en minut att
fa igang igen, en minut som i slutanden kan avgdéra hur manga poang du far eller mister nar taget gar i
mal.

Resandetabor i allmanheprioriteras fore godstag och andég som inte har passagerare. Som

tidigare sagts far du minuspoang om du forsenar ett resandetdg mera an 5 minuter. Godstagen och
tjanstetagen far forsenas upp till 60 minuter innan du far minuspoang. Vid tagméten och trangsel pa
sparen lonar det sig tBoftastatt ge fritt spar at resandetdg®et ar dock inte alltid sjalvklart om du

vill maximera dina poang. Det kan till exempel ibland vara sa att ett resandetag har mycket goda
tidsmarginaler och hinner fram i tid &nda medan det kan hanga pa minatarett godstadg kommer

fram en minut fore eller efter sin ankomsttid, vilket kan ge en pataglig poangskillnad, se vidare
kommande avsnitt om poangberakning.

Lagg ut lagom langa tagvagaDetta ar en av karnfragorna i spesehsom ar nagodu lar dig allra

bast i praktiskt spel, 6vning ger fardighet. Har dock nagra allmanna synpunkter. En risk med att lagga
mycket langa tagvagar och/eller att géra det mycket tidigt ar att det senare visar sig att de helt eller
delvis maste atertas. Det kan kommaande tag eller tag fran sidan eller tdg som plotsligt dyker upp
vid nagon ingang i spelechsom man vid narmare eftertanken finner boér prioriteras. Det gar
visserligen att aterta redan lagda tagvagemom du gor det alltfér sent finns risk for minusiag.

Det tar ocksa tid ordu ofta méste aterta for 1&nga eller for tidigt lagda tagvagar. A andra sidan kan det
ocksa finnas tidsmassiga skal att faktiskt laggmte tagvagar i de fall dar &énner sig tamligen

saker pa att det inte finns eller kommtrdykauppnagot hinder pa vagen. Darigenom sgatid

jamfort med om dibara lagger ut korta snuttar i taget. | det senare fallet finng oisken att du

tappar bort taget sa att det blir staende pa linjen mélfokuserar pa andra delar av spelgianDet

ar alltsa en avvagning soaoi lar dig bast i praktiskt spel

Skicka ivag tagen i ratt riktning Kolla textrutan noga nar du har klickat pa ett tag sa att du skickar
ivag taget i ratt riktning! Om du t.eéxAlmedalskickar ivag ett tdg mddoras vidare pa Vastkustbanan
mot Kungsback&anske det verkar ga bra till att borja medinsenfar du problem. Och minuspoang.
Spelet varnar normalt inte om du valjer fel vag eller riktn@®mn du skulle raka skicka ivag ett tag

fel hall (det ar latt gjort i borjan) s& maste du ga in péigttalreglerat sparid nagondriftplatsoch

byta riktning dar. Du kan inte byta korriktning ute pa linjen. Om dwséit upptacker att du skickat
ett tag at fel hall och maste byta kotnilkng, far du manga minuspoaom det ar ett loktag. For
motorvagnstag far du inga minuspoang for sjalva riktningsbytet trokkgen nar du starkt forsenad
kommer fram till réatt station. Att bara fortsatta och ga i mal vid fel station ger dock alltid tio
minuspoang och ar ju inte heller sarskilt ansvarsfullt mot tagets passagerare eller dem som vantar pa
lasten!

Kolla taguppehall, missa inte perrongspdor resandetagen ar det viktigt att du kollar var de enligt
tidtabellen(dubbelklicka)ska gora uppehall. Vid de flesta stationer ar det inget problem nar
perrongsparen ligger pa den genomgaende linjen och darigenom angors nar du lagger ut langre
tagvagar forbi stationen. Meuid nagra stationeir det inte fallet och dékandu latt missa

perrongsparet och da fdinuspoangDet galler bade vid Stenstorp i sddergaende riktning och

Vargarda i norrgaende, dar vissa men intetalieska in till perrongen videt avvikande huvisparet.

Det ar vid dessa stationer extra forradiskt eftersom se&iia ar automatiserade och tagen latt kan

slinka forbi av bara farten om du inte ser upp. | stort sett alla Vasttag stannar vid Stenstorp, en bra
vana nar du slapper ut dem fran Skoévde ar att pa en gang lagga tdgvageerforgjsparetid

Stenstorp ockedan ut pa linjen igen sa att inte taget blir stdende vid perrongsparet. PA samma sétt kan
du gora med Vasttag mot Skovde och Nassjo och SJs regionaltag som alla stannar i Vargarda. Nar du
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lagger ut en tagvag for att passera Alingsas, forlang den dagsing vigoerrongparet i Vargarda
och ut pa linjen igen!

| Falkenberg ligger bdda perrongspérerapéikande huvuspar. Alla Oresundstég stannar hér sé
glom inte att lagga tagvagar forbi perrongerna for deraktiskt nog brukar tvd Oresundstag narmare
sig Falkenberg samtidigt fran var sitt hall, du kan da lagga tdgvagarna for bada tagen.

Foto Tobias Jaderup

Denna Y31 pa vag norrut fran Goteborg till Mariestad ska inte stanna i Vargarda. Men manga andra
Vasttag och aven SJ:s regionaltdg har uppehall i Vargarda. Sa glom inte att lagga in tagvag mot det
avvikande perrongsparet, annars far du tre minuspoang!

Tagmoten.Pa enkelspariga strackor maste tdgmaoten ske vid en driftplats med minst tva spar.
Tidtabellerna ar lagda s& att tagmote ska kunna ske vid ndgon métesstation utan alltfor stora
tidsforluster.Ibland forutsatter dock tidtabellerna att ett av tageérntar det andra med ett antal

minuter. | spelet finns ingen information om var tagméten ar tankta att ske utan det ar upp till dig att
bestamma. Nar tva tdg narmar sig varandra pa en linje l6ser det sig ibland ganska naturligt da det finns
en lamplig motestation ungefar mitt emellan tagen (téank dock pa att linjerna i verkligheten kan vara
olika langa och ta olika lang tid att fardas aven om de ser lika langa ut pa spelplanen). Om sa inte ar
fallet maste du dock fatta ett snabbt beslut vid vilken motesstatétet ska ske, vilket vanligen

betyder att ett av tdgen far invanta det andra en eller i vissa fall ganska manga minuter. Da kan det
vara till god hjalp att snegla pa tagens tidtabeller och se vilket av tdgen som ligger bast till i
forhallande till sirtidtabell och da i stéllet prioritera det andra taget. Har finns dock chanser att sa
smaningom utveckla sitt spel och ta hansyn till fler faktdésrmer idel C Fordjupning.

Ibland méaste tagmoten ske mellan fler an tva tag som narmar sig fran dli@éhdaste man fundera

over hur motena ska laggas upp. Vid en motesstation med bara tva spar far bara tva tdg plats samtidigt
inne pa stationen. En lésning pa detta kan da vara att ett tdg som kommer ensamt far invanta att flera
tag passerar i motsatktning innan det kan satta igang igen.

Forbigang. Hastighetsskillnaden mellan olika tag kan bli ett problem forSiigbbtagegar juofta
dubbelt sa fort som godstagen, aven nagot langsammare resandetag gfartftarén godstagebe
snabbare tdgen maste darfor kunna kéra om de langsammare. Det kallas forbigang. Dga itikar
sa att det langsammaste taget gar at sidan oahmastpa ndgon av de stationer soméarikande
huvudspamedan det snabbare taget passerar.

Dar det ar dubbelspar har man ytterligare en mojlighet: Det ena taget, vanligen det langsammaste, kan
vaxlas over till hogersparet om detta ar ledigt medan dbbana taget passerar pa vanstersparet.
Taget pa hogersparet bor darefter snarast véaxlas tillbaka till vanstersparet (men det far garna fortsatta
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p- ofeld sp-r tildl ndsta st°rre station, det
eftersom inget av tdgen behover stoppas.

OVRIGT
Menyn

I menyn éverst pa spelplanen finns flera valmaéjligheter, varav vi redan har berattiasarriar ar
ytterligare nagra.

Information MeddelandenEn lista 6ver alla de meddelanden som under spelets gang visas i listen
langst ner till vanster i spelet. Bland annat imanga poéng du fatt for alla tdg som gatt i mal eller
minuspoang om de varit alltfor férsenade. Kan vara bra att studera i eftednaidse var du kan ha
forbattringspotential. Till exempel ser du ocksa om du ofta missat athftéget till perrongspar vid
Stentorp, Vargarda eller Falkenbev@rie gang far du tre minuspoang!

Installiningar. Genom att klicka pa menynstéllningar &ar det majligt att andra installningar for:
T ljud
1 skarmupplosning (justering av storlek pa oversiktshild)

Poangberakning

Du far pluspoang varje gang:

1 ett resandetag kommer till sin slutstation och@yst5 minuter forsenatDm taget ar exakt i
tid far du 3 pluspoang, kommer det for tidigt blir det 4 poéang och fran en till fem minuter
férsenat 2 poéng.

{ ett godstag kommer till sin slutstation. Sammeikeingsmodell men tidsgransen ar 60
minuter.

{1 du reducerar en tidigare uppkommen férsenibdgkan du f& poang, galleframfor alltspel
pa niva 2 och 3.

1 da ett reandetag stannar vid perrongspar. Da far du 1 poang. Resandetag som gor manga
uppehallblird = e xt r a Blerdlinjet isspeletlkdn g@angasadana extrapoang
forutom de som erhalles vid ankomsten till slutstationen.

Du far minuspoang
1 varje gangett resandetag forsenas mer an 5 minuter och ett godstag mer an 60 iorteer.
forsenin@r ger sma och landarseningamgerstora poangtapp pa en skala frérill -10
poang.
{ om du for in ett tag till en felaktig slutstation. Kan ge upp-1i0 poang.
1 om du missar att fora tdg som ska gora uppehall vid en station pilretingspar. Ge3
poang.

Du kan ocksa f& minuspoang
{ om du forsoker skicka ut ett tag i fel riktning eller till fel destination.
1 om du backar med ett loktag utan godkand anledning.
{ om dualltfér sentangra en felakig eller for tidigt lagdtagvag.
 for felaktigt lagd tagvag i vissa fall (kolla alltid att inte nagot annat tag &r aktivt, dvs syns i
rutan, nar du ska lagga en tagvag).
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Betyg

Vid en spelomgangs slut klockan 22f@0 du ditt betyg i en femgradig skala med ett omddme,

alltifran betyg 1 Du far sparken till 5 Suverant. Du star i tur att bli befordrad. For att undvika att fa
sparken maste du ha minst betyg 2 med omdomet Vi sander dig pa en fortbildningskurs. For detta
kravs 200 poang. For betyget 5 kr@#0 poang viket ar svart men inte alls omgjligt eftersom riktigt
bra och i det narmaste felfria spelare kan fa isora bit 6ver 300poang i spein Nord och Mitt

och klart 6ver 2500 poang i Sydar du beharskar spelet gar det i allmanhet att fa ingptidgre
poangtaba niva 2 och 3 jamfort med niva 1 eftersom tdg som gar i mal med reducerad férsening ger
fem poang.

Om du sparar spelen tireller halvtimmesvis som vi rekommenderat far du en bra jamférelse nar du
sedan kor en ny omgang och forhopwsivis kan se hur ditt poangtal okar i forhallande till
foregaende spelomgang!

C FORDJUPNING

| den har delen av manualen far du fordjupad informatéonagra omraden som syftar till en 6kad
kunskap om banorna, trafikesch hur spelet kan spelas. Vi tar upp féljande omraden

Banorna inom Géteborgsfjarrens omrade. Sid 27.
Ytterst kort historik, litet om nulage, sparstandard, kapacitetsproblem, mfraoaidsplanerOch ett
inledande avsnitt om trafikledningssystem i verkligheten och i spelet.

Tagtrafiken. Sid 39
Om tagoperatorer, tagomlopgeh tAgmm i dagens trafik. Faatt fa en 6verblickgdetkanannarsli
svart att oO0Ose skogen f°r bara tr&ado n&r man k°©°r

Fordjupade rad och speltips.Sid 48

Om vanliga typer av problem som kan uppsta i din trafikledning och hukamatéinkaplaneraoch
agerafor att fa hoga poang.

Hur tagledningen fungerar i praktiken och skillnader mot i speleBid 51

Spelets historia och uppdateringSid 52

Litet om speletdakgrundoch historikoch om demya GoteborgsfjarrerNagot onprogrammet och
de datatekniska forutséattningarna.
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BANORNA INOM OMRADET
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De banor som ingarGoteborgfjarrens trafikledningsomrade framgar avarstaende skissied de

officiella férkortningarna av namnen pa driftplatserna dar banor moéts och dar de slutar eller 6vergar i
andra trafikledningsomradeDriftplatser inom parentes [jgger inom andra trafikledningsomraden
Kornsjo (Ko) ligger i Norge. Kil (Kil) och Girdsjo (Gdo) Hallsberg Nassjo (N), Varnamo (V) och
Eldsberga (Ea)Malmao.

Av bilden framgar ocksa i grova drag hur Goteborgsfjarren ar indelad i tre spel, Nord, Mitt och Syd.

Goteborg Mitt.Omfattar i huvudsak trafiken pa Vastra stambanan, Jonkdgings och den lokala
godstrafiken kring Goteborg.

Goteborg Nord Omfattar i huvudsak trafiken pa Norgi¢anerbanan, Bohusbanan, Norra
Alvsborgsbanan och Kinkellebanan.

Goteborg SydOmfattar i huvudsak trafiken pa Vastkustbanan, Killskustbanan, Sodra
Alvsborgsbanan och Viskadalsbanan.

Vissa tdg som gar 6ver granserna mellan omradena ingardihsteickning i tva omraden. Tag

mellan Kinnekullebanan och Goéteborg ingar i bade Nord och Mitt. Trafik som gar 6ver bade norra och
sodra Alvsborgsbanan och ibland ocksa Viskadalsbanan ib§éieNord och SydDetta géller ocksa

vissa godstag som ingar idsspelen
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Om trafikeringssystem och hallplatseri i verkligheten och i spelet
Tagledningen av trafiken pa banorna kaerklighetenske pa olika satt.

Det absolut vanligaste systemeSyistem H System H innebar att all trafik pa huvudspar regleras av
signaler. Sparen ar utrustade med sa kallade sparledningar som, nar de kortsluts av tagen, férhindrar
att korsignal visas till samma sparstracka som ett visst tag befinner sig pa. Ute pa linfedettdla

system for linjeblockering. Pa driftplatser styrs véaxlar och signaler fran signalstallverk. Dessa
kommunicerar med lokforarna genom olika signalbesked i huvudsignaler. Signaler ute pa linjen, sa
kallade blocksignaler, fungerar helt automatiskt. §rarledningen reagerar pa att ett tag finns pa
str2a2ckan, visar tillh°rande bl ocksignal iStoppo.
sakerhetssystem (ATC) som dvervakar att tagen inte framfors med for hdog hastighet eller att de
passerar egoppsignal utan tillstdnd. AT8ystemet ombord i tAgen matas med uppgifter fran baliser,
som ligger i sparet vid hastighetstavlor och signaler. Sparledningarna ar kopplade till ett
indikeringssystem, som mojliggor att tagklarerare kan folja tagrorelpdrbddskarmar.
Signalstallverken kan antingen vara bemannade med lokal tagklarerare pa platags$j@x Eller sa
fiarrstyrs de fran etdgledningscentral, som t ex Goteborgsfjarren.

Det finns dock fortfarande nagra banor kvar i tagledningsomranestyosav lokala tagklarerare pa
vissa storre stationefa System M System M innebar att tdgklarerarna sjalva maste halla koll pa att
endast ett tdg befinner sig pa aktuell stracka. Det gérs med hjalp av sa kallad Tagé&haM)awvia
kommunikation mellan de inblandade tagklarerabt.finns inga sékerhetssystem som forhindrar att
flera tag sands ut pa samma stradkga signaler finns for forarna som visar var hallplatsstopp ska
goras och nar taget ater kan starta utan det mastefidsjalv halla reda pa. Det finns dock
orienteringstavlor som talar om att tdget narmar sig en halljia6.system kan finnas, som t ex pa
Viskadalsbanan och Bordterrljunga. Men saknas pa strackan Uddevati@mstad och pa
Kinnekullebanan. | sambamded sparbytet hosten 2021 irdésocksa fjarrblockering pa
Alvsborgsbanan HerrljungaBoras som da allts& tillhor system H.

Det finns ocksa eBystem Skallat Sparrfard, som innebér starka restriktioner for trafiken, till
exempel laga hastigheter oktav pa vakt med rod flagga vid vissa vagkorsningar, mm. System S
tillampas inom Goteborgs trafikledningsomrade péa bl.a. banan mellan Alvhem och Lilla Edet.

Man skiljer ocksa mellan olika slags trafikplatser.dgiftplats ar en plats pa banan dagklareraren

genom signaler ocsparledningahar en storre kontroll pa trafiken. De kan vara bade med och utan
perronger och resandeutbyte. De avgransas-acimutfartssignaler. Mellan driftplatserna gar den sa
kall ade ol injeno. komwneamperrpnger bch resarsleutbkeavid sadkadlade f ° r e
hallplatser. Vid hallplatserna finns inga signaler som styr var tadget ska stanna utan det ar helt upp till
foraren. Det galler bade inom system H och M.

| speletgar det inte av programtekniska skal att gora atskillnad mellan olika trafikeringssystem eller
mellan om en trafikplats ar en driftplats eller en hallplats. Trots att de inte ar fiarrblockerade och alltsa
inte fjarrstyrs fran Goteborgsfjarren har vi anddt\att ha med aven banor med system M i spelet, da

vi tror att det finns ett intresse fran spelarna att aven kunnaoféijatyrarafiken pa dessa banor. Det

gar inte heller, ocksa av programtekniska skal, att i spelet ta bort signalerna fran hakpkfteesom

du som spelar ju inte sitter i tAget och sjalv kan stanna taget dar. Av dessa skal ser &ven banorna med
system M i spelet ganska lika ut som banorna med system H.
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MARIESTAD

Sparplan pa det gal mekaniska IvemdtMariestads station som faatnde syrs genom R
system Moch lokalt placerad tagledare.

GOTEBORG MITT

Vastra stambanan

Vastrastambanamellan Goteborg ocBtockholm &r en huvudpulsader for bade persch
godstrafik och ocksa den langre jarnvag som forst byggdes i Sverige. Hela strackan ir@6gdesshl
resan mellan staderna tog da som snabbast 14 timmar.

Standarden pa banan har under &wercessivt forbattrats med elektrifiering som blev klar #2419
talet och en successiv utbyggnad av dubbelspar som blev helt fardig iBsBafan ligger dock
fortfarande kvar i samma lage som nar den byggussundantag av strdckan mellan Jarna och
FlemingsbergRestiden fraiGoteborgill Stockholm har successifirkortats till sex timmarvid
slutet av 1944Qaletochtill omkring tre timmar pa 199€alet nar snabbtaget X2000 med lutande
vagnskorgar introducerades.

Fran att fran borjan ha haft myatkokal trafik med manga stationsuppehall lades manga stationer ned
men pa senare ar vissa aterigen 6ppnats i samband med en utbyggnad av den regionadarmafiken
idag ar livlig pA manga avsnitt. Blandningen av snabba fjarrtag, langsammare regicrtakag o

mycket livlig godstrafik &r idag en stor utmaning for trafikledninge @strastambanan. Pa vissa

delar ar banan nara kapacitetstaket. Den slutliga I6sningen pa detta kan vara den helt nyaféiambana
tag med hogre hastighe Jonkoping som sedan lange diskuterats, men annu inte helt ar beslutad.
Om en sadan kommer till stAndrkafiken separeras sa att den nuvarande stambanan framst
reserveras for regionaltrafik och godstag.

| avvaktan pa sadana langsiktiga losningar pagar standiga forbattringsarbeten pa och i anslutning till
dennuvarande bana@mfattande kontaktledningech sparbyten har skett pa flera delstrackor.
Forbigangsspar i bada riktningarna har byggts i Stenkullen, Algutsgarden och Falkdping Norra. Flera
stationer har delvis byggts om for att trimma trafiken, bland annat Alingsas och Herrljunga. Fler
liknande atgeder planeras for att hoja kapaciteten. Upprustningen av Bergslagsbaisitallihlen

innebar ocksa en viss avlastning for Vastra stambanan da fler godstag norrifran kan ga vaster om
Vanern.

29



Foto Markus Tellerup

X 2000tag vid Jonsered pa Vastra sthanan

Jonkopingsbanan

Jonkopingsbanan mellan Falképing och Nassjo fardigstélldes 1864 och var den nordligaste delen av
den forsta Sodra stambanan som da anslot till Vastra stambanan i Falkdping. Forst 1874 fardigstalldes
den felande lanken av Sodra stambanan mellan Nassjoatihefiolm och Jonkopingsbanan blev da

mer av en regional bana och viktig forbindelselank mellan stambar@enankelspariga bandin

idag hart utnyttjad med regional trafik av bade Vasttag och Krosatag och av manga gausiftg.

Oka kapaciteten gendir och planerar Trafikverket ett flertal trimningsatgarder med bland annat
samtidig infart till de flesta av métesstationerna pa banan.

| Goteborgs trafikledningsomrade ingar ocksa den forsta delen, till Jonko6pings godsbangard, av

Vaggerydsbanan sédemibt Varnamo, aven denna med mycket trafik av bade regiotialgodstag.
Banorna sammanstralar nagra kilometer 6ster om Jonkoping C.

Foto Tim Oberg
Mellan hallplats Rocksjon och Jonkoping C sammanstralar Vaggeogtislonkdpingsbanorna i en

enkelsparig bana som natt och jamnt ryms mellan bebyggelsen och Vattern. Onskemal finns om
dubbelspér pa strackan, men svart att genomfora utan stora ingregrerisstrandlinje.
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